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1. MATEMATISKA, NATURVETENSKAPLIGA OCH 
TEKNIKVETENSKAPLIGA KUNSKAPER
1.1. KUNSKAPER I GRUNDLÄGGANDE MATEMATISKA 
OCH NATURVETENSKAPLIGA ÄMNEN

x x x x x x x x x
1.2. KUNSKAPER I TEKNIKVETENSKAPLIGA ÄMNEN x x x x x x x x x x x x x x x x x
1.3. FÖRDJUPADE KUNSKAPER I NÅGOT/NÅGRA 
TILLÄMPADE ÄMNEN

x x x x x x x x x x
2. INDIVIDUELLA OCH YRKESMÄSSIGA FÄRDIGHETER 
OCH FÖRHÅLLNINGSSÄTT
2.1. INGENJÖRSMÄSSIGT TÄNKANDE OCH x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x
2.2. EXPERIMENTERANDE OCH KUNSKAPSBILDNING x x x x x x x x x
2.3. SYSTEMTÄNKANDE x x x x x (x) x x x x x
2.4. INDIVIDUELLA FÄRDIGHETER OCH 
FÖRHÅLLNINGSSÄTT

x x x
2.5. PROFESSIONELLA FÄRDIGHETER OCH 
FÖRHÅLLNINGSSÄTT

x
3. FÖRMÅGA ATT ARBETA I GRUPP OCH ATT 
KOMMUNICERA
3.1. ATT ARBETA I GRUPP x x x
3.2. ATT KOMMUNICERA x x x x x x x x x x x x x x x x x
3.3. ATT KOMMUNICERA PÅ FRÄMMANDE SPRÅK
4.PLANERING, UTVECKLING, REALISERING OCH DRIFT 
AV TEKNISKA SYSTEM MED HÄNSYN TILL 
AFFÄRSMÄSSIGA OCH SAMHÄLLELIGA BEHOV OCH 
KRAV
4.1. SAMHÄLLELIGA VILLKOR x x x x x x x x x
4.2. FÖRETAGS- OCH AFFÄRSMÄSSIGA VILLKOR x x
4.3 ATT PLANERA SYSTEM x x x
4.4.ATT UTVECKLA SYSTEM x x x x x
4.5. ATT REALISERA SYSTEM x x x x
4.6. ATT TA I DRIFT OCH ANVÄNDA x
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